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Contexto e Problema Pedag 6gico
DESAFIO: A educagdo em
engenhariasepara frequentemente o
projeto técnico do planeamerto da
produgdo — mas a industria ndo!

IPE: Engenharia Eletromecanica

« Oestudantedimensiona
sisiemas, mas raramente discute
cedo a sua produgéo.

IPI: Engenharia e Gestao Industrial

+ O estudante plareia processos,
mas precisa de especificagdes
técnicas estveis.

Na pratica profissional, projeto,
produgéo, custo, qualidade e
manutengdo evoluem em conjunb.

Objetivo da Pratica Pedagégica

* Modelo intercurso em que
estudantes de IPI atuam como
consutores industriais dos projetos
técnicos desenvdvidos em IPE.

Estrutura de aprendizagem baseada
emprgeto.

IPE: Engenharia Eletromecanica

« Define o que o sistemadeve fazer
e como deve funcionar
tecnicamente.

IPI: Engenharia e Gest&o Industrial

« Define como osistema é
produzido, organizado, controlado
e mantido operacional.

Mecanismo-chave: o mesmo
produf foi discuido
simuttaneamente como sistema
técnico e como proposta industrial.

Tema do Projeto: Unmanned Ground

Vehicle (UGV) para Paz e Seguranga

* IPE — Engenharia Eletromecanica

+ Projetar rovers auténomos ou

operados remotamente,
modulares, de baixo custoe de
dupla utiizag&o (civil e militar),
para ambientes severos, com
componentes europeus.

* IPl— Engenharia e Gest&o Industria
« Conceber o sistemade produgédo
necessario: plantas modulares,
flexiveis e compactas, com
defini¢do de processos, selegdo
de equipamentos, logistica e
avaliagéo econdmica.

Arquitetura Pedagoégica

Semestre combinou aulas tedrico-
praticas com praticas tutoriais
Organizada comavaliagao periddica por
docentes, pares e autoavaliaga

Projeto Técnico — Grupo ALMA

* MobiKing: Rover de Apoioem Campo.

« Fungdes de reconhecimento, detegzo de vitimas e transporte de mantimentos e
kits médicos.
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Integracdo entre Projeto Eletromecéanico &

Percegao dos Estudantes
+ 64% avaliaram omodelo como "Muito

bom'" ou"Bom*
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Comunicagdo Técrica

Gestao do Tempo

™

« Principal dificuldade: coordenagao

Projeto Técnico — Grupo EPAM
+ DuctRover — Robd compaci de inspegdode condutas de ventilagao.
* Modelo recompensaraciocinio progressivamente mais especifico.

entre cursos (56%)

Conclusoes

« O modelo baseado em consulbria
promoveuintegragdo entre projeto
técnico e raciccinio industrial antes da
fase final do trabalho.

Pensamento Sistémico

« Decisdes técricas articuladas com
fabricagdo, logistica e viabilidade
econémica

Responsablllza(;ao
Apresentagoes periddicas e

Projeto Industrial — Consultoria MobiKing

0 estudio industrial paralelo: ‘,j 7
trés cenarios de produgao
para o0 MobiKing.
&
Consultor AXIS Consultor GPAC Consultor MobileForge
G

Unidade movel, layout de fluxo rotas de

produtivo. produgdo. andise make-or buy.

Prego sugerido: ~€3.000/unidade Capacidade: 8/dia. Capacidade: 6/dia.

Prego: €2.000/unidade Prego: €4.¢ Sm)/umuade
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Projeto Industrial —
Escalar a hiper-compactagéo:
trés estratégias logisticas
para o DuctRover
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diferentes (CNC vs Impress30 30 vs Hibrido), i da fibrica’.

0.0 conceito de ' de material afeta o

Projeto Eletromecénico & Projeto Industrial

Online Benchmarking for Active Leaming: A
Algorithmic Information Theory

consutoria intergrupos reforgaram
comunicagio e refinamento
ierativo.

Modelo Transferivel

+ Referénciapara programas que
pretendam reforcar
interdisciplinaridade e ligagao
projeto—produgao

Referéncias

Ahmad, M. (2024). Game designers’
experiences with educational game
design elements: From practice to
conception! Proc. of the European Conf.
on Games-Based Leaming, 18(1)..
Edwards, T. V. (2017). Application of
agile methodology to electromechanical
design: A casestudy. InProc. of Int.
Annual Conf. of he American Society for
Engneering Management, pp. 1-5.
Graham, R., & Crawley, E.(2010).
Making projects work: A review of
transferable best practice approaches to
engineering projectbased leaming inthe
UK. Engineering Education, 5(2), 41-49.
Jamnia, A.(2016). Design of
electromechanical products: Asystems
approach (1st ed.). CRC Press.

Agradecimentos

Apoio EPIC | UBI e do Programa de
Apoio aProjebbs Pedagdgicos em
Comunidades de Pratica- 1.2 edigdo.
Apoaio concedido por C-MAST-UBI
(UID/00151/2025)

@ Aprendizagemem Engenharia bas eada em Projeto com Cons ulforiaInterc urso: Integragéo entre

lossless da

P

Da Sala ds Aua ao Bpa;o Imerslvo: o Potenclal daRealidade Virtual e dos Jogos Sérios para o

no Ensino Superior

What do students want from teachers right now? Fostering active and safe leaming environments

Da Maque e ao Prottipo em Contexto Real: aprendizagem baseadaem projeo no ensino do design

industrial
LINK-UA — Leamming, and for dge: uma iéncia de
Aprendiz Servigo na de Aveiro
Da teoria apratic a: Integragao de empresas na UC de Plano de Marketing
Instituto Politécnico IVERSIDADE riversidag do Minne REPUBLICA
de Viana do Castelo ﬁ unkversicde de avsie ll”uumw TERIOR warmagt QPRR Eg PORTUGUESA




	Slide 1

