
Contexto e Problema Pedagógico
• DESAFIO: A educação em 

engenharia separa frequentemente o 

projeto técnico do planeamento da 
produção — mas a indústria não!

• IPE: Engenharia Eletromecânica
• O estudante dimensiona 

sistemas, mas raramente discute 

cedo a sua produção.

• IPI: Engenharia e Gestão Industrial

• O estudante planeia processos, 
mas precisa de especificações 
técnicas estáveis.

• Na prática profissional, projeto, 
produção, custo, qualidade e 

manutenção evoluem em conjunto.

Objetivo da Prática Pedagógica

• Modelo intercurso em que 
estudantes de IPI atuam como 
consultores industriais dos projetos 

técnicos desenvolvidos em IPE.

• Estrutura de aprendizagem baseada 

em projeto.

• IPE: Engenharia Eletromecânica

• Define o que o sistema deve fazer 
e como deve funcionar 
tecnicamente.

• IPI: Engenharia e Gestão Industrial
• Define como o sistema é 

produzido, organizado, controlado 
e mantido operacional.

• Mecanismo-chave: o mesmo 
produto foi discutido 
simultaneamente como sistema 

técnico e como proposta industr ial.

Tema do Projeto: Unmanned Ground

Vehicle (UGV) para Paz e Segurança
• IPE — Engenharia Eletromecânica

• Projetar rovers autónomos ou 

operados remotamente, 
modulares, de baixo custo e de 
dupla utilização (civil e militar) , 

para ambientes severos, com 
componentes europeus.

• IPI — Engenharia e Gestão Industrial
• Conceber o sistema de produção 

necessário: plantas modulares, 

flexíveis e compactas, com 
definição de processos, seleção 
de equipamentos, logística e 

avaliação económica.

Arquitetura Pedagógica

Semestre combinou aulas teórico-
práticas com práticas tutoriais
Organizada com avaliação periódica por 

docentes, pares e autoavaliação.

Projeto Técnico – Grupo ALMA
• MobiKing: Rover de Apoio em Campo.

• Funções de reconhecimento, deteção de vítimas e transporte de mantimentos e 
kits médicos.

Perceção dos Estudantes
• 64% avaliaram o modelo como "Muito 

bom" ou "Bom“

• Principal dificuldade: coordenação 

entre cursos (56%)

Conclusões

• O modelo baseado em consultor ia 
promoveu integração entre projeto 
técnico e raciocínio industr ial antes da 

fase final do trabalho.

• Pensamento Sistémico

• Decisões técnicas articuladas com 
fabricação, logística e viabilidade 
económica.

• Responsabilização
• Apresentações periódicas e 

consultoria intergrupos reforçaram 
comunicação e refinamento 
iterativo.

• Modelo Transferível
• Referência para programas que 

pretendam reforçar 
interdisciplinaridade e ligação 
projeto–produção
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Projeto Técnico – Grupo EPAM
• DuctRover — Robô compacto de inspeção de condutas de ventilação.

• Modelo recompensa raciocínio progressivamente mais específico.

Projeto Industrial – Consultoria MobiKing

Projeto Industrial – Consultoria DuctRover
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