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Resumo / Abstract

O projeto LAB@QSMART — Laboraono
de Digitais com i
Portfdios Inteligentesteve como
objetivo implementar e avaiar um
modelo de apoio a aprendizagem
baseado em ferramentas digitais de facil
integragéo na unidade curricular
Laboratério de Sistemas Digitais. A
intervencgéo i realizada, em formai
piloto, em duas turmas laboratoriais (35
estudantes) durante as ultimas cinco
aulas do semestre. O modelo integrou
umfluxo continuo de atividades
composto por: um quiz de preparagao
no Moodle antes de cadaaula, um
diagnéstico inicial através do Vevox,
acompanhamento e feedback durante o
trabalho laboratorial, uma atividade de
reflexdono Vevox no final da aula e
umasubmissdo no Moodle apds a aula.
Esta abordagem permitiu recolher
evidéncias da aprendizagem ao longo
de odo o processo, combinando dados
das plataformas digitais, observagao
direta do docente e um questionario final
de satisfagdo. Os resultados
preliminares demonstram que a
mefbdologia é tecnicamente simples de
implementar e permite estruturar
momentos regulares de preparagdo,
feedback e reflexdo, contribuindo para
umamonitorizagdo continuada
aprendizagem. O modelo apresenta
potencial para ser replicado noutras
unidades curriculares laborabriais do
ensino superior.
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Contextualizagao

A wnidade curricular Laboratério ce
Sistemas Digitais € uma disciplina
obrigatoriado 1.°ano das licenciaturas
em Engenharia de Computadores e
Informética e Engenharia Eletrotécnica e
de Computadores da Universidade de
Aveiro. Trata-se de uma unidade
curricular fortemente orientada para
atividades praticas de modelagéo,
simulagdo, implementacéo eteste de
circuitos digitais em FPGA. Apesar da
importancia da componente laboratorid,
verificam-se dificudades na preparagiao
dos estudantes antes das aulas praticas
e namonitorizag& continuada sua
aprendizagem a0 longo dosemestre. A
recdha sistematica de evidéncias do
progressodos estudantes e a
disponibilizagdo de feeaback imediato
constituem desafios relevantes em
turmas numerosas. O projeto
LAB@SMART fi desenvolvido para
responder a estes desafios através da
integragéo de ferramentas digitais ja
disponiveis na Universidade de Aveiro,
promovendo umaabordagem de
aprendizagem mais estruturada, com

momentos regulares de preparagéo,
diagnéstico, reflexdo e
acomparhamento da evolugdo dos
estudantes.

Metodologia
O projeto foi implementado nas utimas
cinco aulas laboratoriais da unidade
curricular, envolvendo duas turmas (35
estudantes). Em cada aula foi aplicado
um ciclode aprendizagem estruturado
emcinco momentos complementares:
1. Preparagio pré-aula -
realizagdo de um quiz no
Mocdle para rever os conceitos
necessarios aatividade
laboratorid.
2. Diagnéstico inicial - utilizagdo
do Vevox noinicioda aula para
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Este ciclo foi repefido em cinco sessoes
consecutivas, permitindo recolher
evidéncias quantitativas e quditativas
da gprendizagem ao longo do semestre.

Resultados de implementagao
Excluindo os estudantes com
reprovagéo por faltas, a taxa de
aprovagéo nas duas turmas onde o
projeto LAB@SMART foi implementado
foide 720%, superior a taxa gobal da
unidade curricular, que foi de 63,5%.
Estes resuttados devem ser
interpretados com cautela, dadoo
caréter piloto daintervencdo e asua
implementacao apenas nas Ulimas
cinco sessdes laboratoriais.

A avaliagéo daimpl 30 baseou-

Fig 2 Resultados preliminaries do questionario de satisfagao e percegéo da aprendizagem

preliminares do quesfionario evidenciam
uma percegdo gobamente positivada
mefbdolagiaimplementada. Todos os
estudantes concordaram que
acompanharam melhor asua propria
evolugdo ao longo das aulas, enquanto
a maioria considerou que os quizzes
Moadle facilitaram a preparagéo para o
laboratérioe que as afividades
contribuiram para identificar dificudades
de aprendizagem numa fase mais
precoce. A metodologia foi igualmenie

simples de implementar, bem aceite
pelos estudantes e apresenta potencia
para reforgar a monitorizagdo continua
da aprendizagem em unidades
curriculares laboratoriais.

Conclusdes

O projeto LAB@ SMART demonstrou que
a integragao de ferramentas digitais
permite estruturar um ciclo continuo de
preparagéo, dagnostico, feedbacke
reflexdo nas aulas laboratoriais, sem

se na triangulago de diferentes fontes
de evidéncia: resultados dos quizzes no
Moaodle, atividades redizadas noVevox,
submissoes de codigo VHDL,
observagdo dreta do docente eum
questionariofinal de satisfagao e
percegdo da aprendizagem, combinando
questoes emescalade Likert e
perguntas abertas. Os resutados

de forma favoravel ro seu
conjunto, sendo reconhecida como um
apoio relevante ao processode
aprendzagem. As respostas abertas
1aindaque os

aumentar significativamente a
complexidade da implementagdo. Como
trabalho futuro, pretende-se implementar
o0 modelodesde o inicio do semestre,
alargar a sua aplicag& a mais turmas da
unidade curricular, aumentar a dimensao
da amostra e avaliar o impacto nos
resutados académicos, na participagdo
dos estudantes e nas taxas de
aprovagao e sucesso.

valorizam particularmente a estrutura
sequencid das atividades e o feedback
continuo proporcionado pelas
ferramentas dgitais. Estes resultados
sugerem que o modelo é tecnicamente
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