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Form@tive4STEAM

Da formacao continua a atragdo para a docéncia, um modelo sistémico de inovagéo
em educagcdo STEAM
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Resumo

Preparar professores para abordagens
interdisciplinares STEAM continua a ser
umdos desdfios mais persistentes da
educacgdo contemporanea. A sua
implementacéo eficaz depende nao s6
de formagéo adequada, mas tambémde
ambientes insfitucionais que apoiem a
pratica inovadora. O projeto
Form@tive4STEAM, desenvolvido no
Departamento de Educagdo e
Psicologia da Universidade de Aveiro
(no ambito da Alianga de Educagdo e
Socia de Aveiro e financiado pelo PRR
- STEAM Youth Impulse), responde a

O cortacto precoce com ambientes
pedagdgicos inovadores pode madar
novas identidades prdfissionais (Darling-
Hammond et al., 2017). Sendo
problemas interligados, exigem
respostas sistémicas — a lacuna que o
Form@tive4STEAM visa cdmatar.

Abordagem metodolégica

O Form@tive4STEAM adota uma
concegéo sistémica onde a formagéo, a
experimentagdo e as infraestruturas se
desenvolvem em cocriagdo. O modelo
ancora-se em trés pilares tedricos:

este desafio con um modelo integrado e
sis€mico. O projeto aborda quatro
desafios interligados: aescassez de
professores em areas

1. Construcionismo e Movimento

Maker;

2. Aprendizagem Baseada em
Desafios (CBL);

cientificas/tecnologicas, as difi
na adogéo de metodologias dtivas,a
auséncia de espagos para
experimentagdo pedagdgicae a baixa
atratividade da carreiradocente. F&lo
através de quatoeixos arficuados:
formag&o continua (microcredenciais),
reestruturagdo da formagaoinicial
(aprendizagem baseada em desafos),
criagdo de um STE@M Studio de
inspiragao maker e iniciafvas de atragéo
de jovens para a docéncia. Este poster
apresentaos principios de concegéo do
modelo e os resultados da sua primeira
implementacéo.

Enquadramento

A educagao STEAM é fundamenta para
desenvolver conhecimento disciplinar e
competéncias transversais comoo
pensamento critico e a criatividade.
Contudo, a sua implementagaonas
escolas enfrenta obstéculos criticos:

a) Fragmentagéo e
Descortinuidade: As iniciativas
STEAM dependem
frequentemente da motivagdo
isolada de professores, tendendo
a desaparecer sem uma
estratégia institucional integrada;

b) Barreiras naFormagéao: A
formacéo tradiciona organiza-se
emfronteiras disciplinares rigidas,
oferecendo pouco espaco para a
colaboragdointerdisciplinar e para
a experimentacdo de
mefdolagias ativas (Holmlund et
al., 2018);

c) Fatores Estruturais: Em Portugal,
estes desdfios s@o agravados
pelo envelheciment do corpo
docente, escassez de professores
emareas cnddgicas e perda de
atratividade da carreira.
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Extensdo a comunidade

A par dos quatro eixos, o prgeto
dinamizou uma série
workshops teméticos abertos a
todaa comunidade da UA, com
o intuito de divulgar e promover
praticas STEAM. Mais
acessiveis do que o programa
de microcredenciais, os
workshops funcionaram como
porta de entrada para a prafca
STEAM, aproximaram
professores e investigadores e
contribuiram para a construgéo
da comunidade de prética que o
projeto, noseutodo, procura
fomentar.

Conclusdes

O desenvdvimento do prgjetolevou
a produgdo de oito microcredenciais
acreditadas, a inegragaoda
Aprendizagem Baseada em Desafios
emquatro unidades curricuares de
mestrado eum STE@M Studio
operacional.

O valor do que foi construido reside
na arquiteturado ecossistema agora
instalado e concebido paraque cada
elemento gere procura e sustente os
restantes, tomando o impacto
duradouro uma perspefiva realista, e
ndodependente de um punhadode
individuos.

O Form@tive4STEAM néo pretende
oferecer um modelo replicavel, mas
umexemplo concreto do que
significa levar a sérioa construgdo
integrada de ecossistemas de
formagéo de professores em
contexto STEAM, num contexto
institucional real.
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