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Resumo

Na unidade curricular Desenho Il, do 1.°
ano, do curso de Licenciaturade Design
Industriad daEscola Superior de Design
do Politécnico do Cévadoe do Ave, foi
desenvolvido um projeto pedagégico, no
segundo semestre do anoletivo
2025/2026, como prircipal objetivode
melhorar a experiéncia de
aprendizagem dos estudantes no estudo
e aplicagdo praticados contetidos em
andise naprimeira proposta de
trabalho.

O enquadramento das dinamicas
pedagégicas resutou da reflexéo
iniciada no ambito do Percurso +Rede
do Prgeto EPIC - Exceléncia
Pedagégicae Inovagdo em Cocriagdo,
quelangou aos docentes importantes
desafios com o propésito de melhorar a
experiéncia de aprendizagem dos
estudantes no seu processo formativo.
No ambitodo IV Féarum EPIC, pretende-
se realizar aapresentagéo desse projeto
pedagogico nas suas vérias etapas,
com a exposicdo dos objetivos e da
mefbdologia, dos desdfios e estratégias
realizadas e dos resultados obtidos.
Para este primeiro enquadramento,
importa referir que o ponto de partida
resutouda dificuldade que seregsta na
aprendizagem e compreenséo de
conceitos relacionados com o estudoda
perspetiva e a representagio do espago.
A dficuldade maior sente-se em
entender como desenhar um espago
envolvente e ser capaz de enquadrar,
compor e associar a capacidade de
visdo a representacdo. O facto dese
aplicarem estratégias de representagdo
Uteis sdo, muitas vezes, matérias novas
emanalisee, para os estudantes, a
representagdo doespago nem sempre
foi abordada em estudos anteriores,
sendo aindauma novidade saber aplicar
e compreender essa transicdo entre a
realidade tridimensional parao espago
bidimensional.

Frequentaram quarenta e dais (42)
estudantes, distribuidos por duas
turmas, e ametodologia adotada
assentou em modelos de ensino
centrados no estudante, que pudessem
enquadrar uma “aprendzagem
cooperativa’ e uma “aprendzagem em
servigo”. Procurou-se assimarticular o
processo pedagogico ao nivel de um
trabalho de reflexdo em grupo, partilha e
discussdo, com uma exposicdo e
apresentagdo oral do processo
desenvolvido, num momento de
exposicao final. Simutaneamente, os
estudantes desenvolveram
competéncias numa interagdo com uma
entidade externa - a Biblioteca Municipa
de Barcelos — e com acomunidade

envolvente da cidade.
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Deste modo, as estratégias
pedagdgicas centradas no estudante
possibilitaram novas dinamicas, tendo
sido realizada a analise das respostas
dos estudantes ao0s problemas
colocados com a observagédo do
impacto ocorrido no processo de
aprendzagem. Fa aplicado um
questionario, cujos dados mostram que
a implementagao do projeto pedagdgico
atingiu os objetivos definidos através de
um percurso de aprendizagem onde os
estudantes mostraram uma
concentragao e umemperho continuo
no trabalhomanua e conceptud, na
dinamica de grupo e de colaboragéo, na
negociago e napartilha de
responsabilidades, e, com a
comunicagdo exposifiva, as suas
escolhas projetuais e criativas, perante
o parceiroe a comunidade de Barcelos.

Metodologia e objetvos

Para aimplementacao das
mefbdolagias pedagégicas definidas,
foram estabelecidas as seguintes
etapas:

- criar uma pegatridimensiona em papel
representando um espago - o desafio
foi apresentado aos estudantes
permitindo a preparagdo criaivaem
trabalho de grupo, o que originou uma
importante e positiva dnamica,
sobretudo peladiscusséo e partihade
ideias e detarefas;

- a segunda etapa da propostaenvaveu
a representagio desse espago com a
aplicagéo de varios matriais, técnicas e
suportes, o que permifu acs estudantes
umaandlise direta da pega criada,
aplicando os conceitos daperspetiva
linear;

- a terceira etapa da proposta envolveu
a montagem da exposi¢do noespagoda
Biblioteca onde os estudantes foram
responséveis pela organizagéo e
disposicdo dos desenhos e dos
trabalhos nesse espaco, procurando
gerir eencontrar a melhor forma de os
dispor parao publico. A organizagdo da
exposigdo transferiu para os estudantes
umaresponsabilidade, analisando
formas de enquadrar o seutrabalho
perante o publico, conjuntamente com o
desafio de expor oralmente o processo
realizado, nodiada inauguragdo.
Procurou-se sobretudo incidir em
estratégias que promovessem esta
colaboragdo entre todos, transformando
o exercicioacadémico numa
experiéncia de partiha, melhorandoa
concentragao e o empenhodos
estudantes ro estudo e aplicagdo dos
contetdos emandlise - taoimportantes
e fundamentais na prética criativa de
projetos em design industrial.
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Fig1 Registos do processod etrabalho aplicado na criagéo da pega eno momento da exposigao,

Anadlise ao questionario aplicado
Dando seguimento ao objetivo de
percecionar o impacto das alteragbes
efetuadas nesta proposta de trabalho,
foi realizado um quesfionério, anénimo,
para parficipagdo dos estudantes,
recdhendo resutados sobre o contributo
do processode trabalho e das etapas da
proposta no desenvolvimento da
aprendizagem e dos objetivos
pretendidos. Parao efeito, foram
formuladas seis questdes fechadas e
duas perguntas para respostalivre. A
participagéo dos estudantes sublinhou,
com especial destaque, o facto de erem
organizado a exposi¢do ea
apresentagdo ao publico com umtotal
de 100%. Também importa sublinhar os
resutados de 90% nas questdes sobre
o uso dos materiais esuportes de
desenho utilizados, e sobre a
construgdo de um espago tridmensional
em papel, sendo deregistar um total de
86% parao trabalho emgrupo e parao
facto de ser sidoimportante o tema da
perspetiva apartir do que foi proposto.
As questoes de melhorias idertificadas
pelos estudantes remetem para dais
aspetos: umamaior abertura paraas
tondidades de cor utilizados na
construgdo da pega, e, por outro lado,
mais mpo eorganizagio paraa
realizagao da proposta.

Todos os cortributos enfatizaram ofacto
de as estratégias de aprendizagem
terem permitido alcangar os objetivos
definidos, sendo assim de registar una
mofivagdo e empenho por parte dos
estudantes paraa concretizagdoda
mesma, no estudo dos temas abordados
e com uminteresse significativo assim
registado.

Consideragoes finais

A implementagao do projeto deinovagao
pedagogica permitiu atingir os objetivos
definidos. Sublinhe-se a importanciada
participagdo no Prgeto EPIC -
ExcelénciaPedagdgica e hovagdoem
Cocriagao, que muito contribuiu para a
discussdo dargadasobreas
metbdologias deinovagédo pedagdgica.
Os resultados obtidos permitem concluir
queo impacib desta proposta de
trabalho fa bastante positivo na
aprendizagem dos estudantes. Importa
sobretudo destacar a colaboragdo em
grupo, que se revelou ser muito
importante para a partihade ideias e
para adindmica de organizagdo do
trabalho em conjunb. Para os
estudantes esse momento atibuiu-lhes
umadinamica deresponsabilidade
colaborativa para preparar aexposigao
final na Biblioteca Municipal de Barcelos,
intitulada “Dentro de Quatro Paredes”.
Para as docentes foi igualmente muito
gratificante todo o processo de trabalho
desenvolvido pelos estudantes. Sera
assim uma proposta a continuar e a
desenvolver nos proximos ancs letivos,
tendo presente os contributos que as
dinamicas pedagogicas implementadas
trouxeram paraa aprendizagem dos
estudantes.
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