
Deste modo, as estratégias 
pedagógicas centradas no estudante 
possibilitaram novas dinâmicas, tendo 

sido realizada a análise das respostas 
dos estudantes aos problemas 
colocados com a observação do 

impacto ocorr ido no processo de 
aprendizagem. Foi aplicado um 
questionário, cujos dados mostram que 

a implementação do projeto pedagógico 
atingiu os objetivos definidos através de 
um percurso de aprendizagem onde os 

estudantes mostraram uma 
concentração e um empenho contínuo 
no trabalho manual e conceptual, na 

dinâmica de grupo e de colaboração, na 
negociação e na partilha de 
responsabilidades, e, com a 

comunicação expositiva, as suas 
escolhas projetuais e criativas, perante 
o parceiro e a comunidade de Barcelos. 

Metodologia e objetvos 
Para a implementação das 

metodologias pedagógicas definidas, 
foram estabelecidas as seguintes 
etapas: 

- cr iar uma peça tr idimensional em papel 
representando um espaço - o desafio 
foi apresentado aos estudantes 

permitindo a preparação criativa em 
trabalho de grupo, o que originou uma 
importante e positiva dinâmica, 

sobretudo pela discussão e partilha de 
ideias e de tarefas; 
- a segunda etapa da proposta envolveu 

a representação desse espaço com a 
aplicação de vários materiais, técnicas e 
suportes, o que permitiu aos estudantes 

uma análise direta da peça criada, 
aplicando os conceitos da perspetiva 
linear;

- a terceira etapa da proposta envolveu 
a montagem da exposição no espaço da 
Biblioteca onde os estudantes foram 

responsáveis pela organização e 
disposição dos desenhos e dos 
trabalhos nesse espaço, procurando 

gerir  e encontrar a melhor forma de os 
dispor para o público. A organização da 
exposição transferiu para os estudantes 

uma responsabilidade, analisando 
formas de enquadrar o seu trabalho 
perante o público, conjuntamente com o 

desafio de expor oralmente o processo 
realizado, no dia da inauguração. 
Procurou-se sobretudo incidir em 

estratégias que promovessem esta 
colaboração entre todos, transformando 
o exercício académico numa 

experiência de partilha, melhorando a 
concentração e o empenho dos 
estudantes no estudo e aplicação dos 

conteúdos em análise - tão importantes 
e fundamentais na prática criativa de 
projetos em design industrial.

Resumo 
Na unidade curricular Desenho II, do 1.º 
ano, do curso de Licenciatura de Design 

Industrial da Escola Superior de Design 
do Politécnico do Cávado e do Ave, foi 
desenvolvido um projeto pedagógico, no 

segundo semestre do ano letivo 
2025/2026, com o principal objetivo de 
melhorar a experiência de 

aprendizagem dos estudantes no estudo 
e aplicação prática dos conteúdos em 
análise na primeira proposta de 

trabalho. 
O enquadramento das dinâmicas 
pedagógicas resultou da reflexão 

iniciada no âmbito do Percurso +Rede 
do Projeto EPIC - Excelência 
Pedagógica e Inovação em Cocriação, 

que lançou aos docentes importantes 
desafios com o propósito de melhorar a 
experiência de aprendizagem dos 

estudantes no seu processo formativo. 
No âmbito do IV Fórum EPIC, pretende-
se realizar a apresentação desse projeto 

pedagógico nas suas vár ias etapas, 
com a exposição dos objetivos e da 
metodologia, dos desafios e estratégias 

realizadas e dos resultados obtidos. 
Para este pr imeiro enquadramento, 
importa referir  que o ponto de partida 

resultou da dificuldade que se regista na 
aprendizagem e compreensão de 
conceitos relacionados com o estudo da 

perspetiva e a representação do espaço. 
A dificuldade maior sente-se em 
entender como desenhar um espaço 

envolvente e ser capaz de enquadrar, 
compor e associar a capacidade de 
visão à representação. O facto de se 

aplicarem estratégias de representação 
úteis são, muitas vezes, matérias novas 
em análise e, para os estudantes, a 

representação do espaço nem sempre 
foi abordada em estudos anteriores, 
sendo ainda uma novidade saber aplicar 

e compreender essa transição entre a 
realidade tridimensional para o espaço 
bidimensional. 

Frequentaram quarenta e dois (42) 
estudantes, distr ibuídos por duas 
turmas, e a metodologia adotada 

assentou em modelos de ensino 
centrados no estudante, que pudessem 
enquadrar uma “aprendizagem 

cooperativa” e uma “aprendizagem em 
serviço”. Procurou-se assim articular o 
processo pedagógico ao nível de um 

trabalho de reflexão em grupo, partilha e 
discussão, com uma exposição e 
apresentação oral do processo 

desenvolvido, num momento de 
exposição final. Simultaneamente, os 
estudantes desenvolveram 

competências numa interação com uma 
entidade externa - a Biblioteca Municipal 
de Barcelos – e com a comunidade 

envolvente da cidade.

Análise ao questionário aplicado
Dando seguimento ao objetivo de 
percecionar o impacto das alterações 

efetuadas nesta proposta de trabalho, 
foi realizado um questionário, anónimo, 
para participação dos estudantes, 

recolhendo resultados sobre o contributo 
do processo de trabalho e das etapas da 
proposta no desenvolvimento da 

aprendizagem e dos objetivos 
pretendidos. Para o efeito, foram 
formuladas seis questões fechadas e 

duas perguntas para resposta livre. A 
participação dos estudantes sublinhou, 
com especial destaque, o facto de terem 

organizado a exposição e a 
apresentação ao público com um total 
de 100%. Também importa sublinhar os 

resultados de 90% nas questões sobre 
o uso dos materiais e suportes de 
desenho utilizados, e sobre a 

construção de um espaço tridimensional 
em papel, sendo de registar um total de 
86% para o trabalho em grupo e para o 

facto de ser sido importante o tema da 
perspetiva a partir do que foi proposto. 
As questões de melhorias identificadas 

pelos estudantes remetem para dois 
aspetos: uma maior abertura para as 
tonalidades de cor utilizados na 

construção da peça, e, por outro lado, 
mais tempo e organização para a 
realização da proposta. 

Todos os contr ibutos enfatizaram o facto 
de as estratégias de aprendizagem 
terem permitido alcançar os objetivos 

definidos, sendo assim de registar uma 
motivação e empenho por parte dos 
estudantes para a concretização da 

mesma, no estudo dos temas abordados 
e com um interesse significativo assim 
registado.

Considerações f inais
A implementação do projeto de inovação 
pedagógica permitiu atingir  os objetivos 

definidos. Sublinhe-se a importância da 
participação no Projeto EPIC - 
Excelência Pedagógica e Inovação em 

Cocr iação, que muito contribuiu para a 
discussão alargada sobre as 
metodologias de inovação pedagógica. 

Os resultados obtidos permitem concluir 
que o impacto desta proposta de 
trabalho foi bastante positivo na 

aprendizagem dos estudantes. Importa 
sobretudo destacar a colaboração em 
grupo, que se revelou ser muito 

importante para a partilha de ideias e 
para a dinâmica de organização do 
trabalho em conjunto. Para os 

estudantes esse momento atr ibuiu-lhes 
uma dinâmica de responsabilidade 
colaborativa para preparar a exposição 

final na Biblioteca Municipal de Barcelos, 
intitulada “Dentro de Quatro Paredes”. 
Para as docentes foi igualmente muito 

gratificante todo o processo de trabalho 
desenvolvido pelos estudantes. Será 
assim uma proposta a continuar e a 

desenvolver nos próximos anos letivos, 
tendo presente os contributos que as 
dinâmicas pedagógicas implementadas 

trouxeram para a aprendizagem dos 
estudantes.
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Fig.1 Registos do processo de trabalho apl icado na criação da peça e no momento da exposição.
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