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Resumo

Este e-poster apresenta uma
experiéncia exploratéria de
aprendizagem centrada no estudante,
desenvolvida no ambito do Projeto
EPIC, na U.C. Direito e Etica na
Ciberseguranga. A pratica integrou
Padet, Kahoot e Forms para apoiar
reflexdo, organizagéo de evidéncias,
revisdo de contetidos e recdha de
percepgdes dos estudantes.

A intervencao foi implementada com
estudantes do Mestrado em
Ciberseguranga Aplicada e daPos-
Graduagdo em Ciberseguranga e
Informética Forense. Os dados
recdhidos sugerem maior participago,
iniciativa e autonomia, bem como uma
articulagao mais visivel entre contetidos
tedricos, aplicagéo pratica e
competéncias digitais.
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1. Contextualizagao

Os ePortefolios podem funcionar como
colecgdes digitais organizadas pelos
estudantes, reunindo trabalhos,
reflexdes e evidéncias de
aprendizagem. Em contextos de ensino
superior centrados no estudante, podem
favorecer autorreflexdo, pensamento
critico, acompanhamento do progresso
e maior responsabilidade na construgdo
do conhecimento.

Fig.1 Desafio semanal no Padlet
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|2 Direito. Etica na Ciberseguranca

Na U.C. Diretto e Etica na
Ciberseguranga, esta abordagem
procurou complementar a avaliagéo
convencional com tarefas digitais
simples, acessiveis e orientadas para a
participagéo. O docente assumiu um
papel de orientagéo, apdando o uso das
plataformas e promovendo momentos
de reflexdo critica quando necessario.

2. Metodologia

O estudo, de natureza exploratéria,
envolveu 13 estudantes da Escola
Superior de Tecnologia do IPCA, com
idades entre os 20 e 0s 63 ancs.
Participaram 2 mulheres e 11 homens.
As tarefas foram individuais, embora o
Padet permitisse que os estudantes
observassem e comentassem
contribubbs dos colegas.

Foram utilizadas trés plataformas:
Padet, para desafios semanais e
partiha de recursos; Kahoot, para
revisdo gamificada com feedback
imediato; e Forms, para recdha final de
percepgdes. A andise baseou-se na
observagéo das dinamicas de
participagéo, nos contributos publicados
nos ePartefdlios e nas respostas ao
questionario final.

Estratégia pedagogica

A proposta articulou aprendizagem
activa, cocriagdo e literacia digital. Os
estudantes registaram o progresso,
estruturaram ideias, mobilizaram
recursos e produziram respostas
relacionadas com problemas de Direito
e Etica na Ciberseguranga.
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Fig. 2 Quiz final no Kahoot
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Fig.3 Sintese do inquérito no Forms

3. Resultados e discusséo

A participag@o observada aponta para
uma recepgao positiva da pratica. Os
estudantes envolveram-se na pesquisa
e execugdo dos desafios, recorrendo as
plataformas para recdher, organizar e
partilhar informacao pertinente.

Os resutados sugerem garhos ao nivel
da criatividade, comunicagao, literacia
digital e dominio dos contetdos da
unidade curricular. O Padlet parece ter
favorecido a visibilidade do trabalho dos
pares e a comunicagao interpares,
enquanto o Kahoot apadiou a
consdidagéo Iudica dos contetidos.
Estas evidéncias devem ser
interpretadas com prudéncia, dado o
caracter exploratério da intervengdo e a
dimens&o reduzida do grupo. Ainda
assim, a experiéncia indica potencial
para promover envolvimento, autonomia
e ligagdo entre teoria e pratica.

Contributo para ainovagao
pedagogica

A pratica demonstra como ferramentas
digitais de utilizagdo simples podem
apadar processos de aprendizagem mais
participativos, sem deslocar o foco
pedagdgico para a tecnologia. O vaor
central reside no desenho da atividade,
na orientag& docente e na participagd
informada dos estudanes.
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Conclusdes

Aintegragdo de Padlet, Kahoot e Forms
mostrou-se promissora para estimuar
interesse, participago e entusiasmo em
contexto universitario. A estratégia
apoiou a organizagéo do estudo, a
partilha de recursos e o desenvolvimento
de competéncias digitais e
comunicacionais.

O modelo podera ser adaptado a outras
unidades curriculares com objetivos
semelhantes, desde que ajustado ao
perfil dos estudantes, aos resutados de
aprendzagem e as condigbes
institucionais. Futuros ciclos de
implementagao deverdo incluir
instrumentos de avaliag& mais robustos
e triangulagdo de dados.
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